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Citta dei cestini

PROTQGONISTI DELLA SFIDA

TEMATICHE: Risorse naturali, riduzione della * Classe singola
produzione dei rifivti, spreco alimentare
METODOLOGIA PROPOSTA: Gamification

Quella che segue & una proposta a titolo esemplificativo di un'attivita ispirata alla metodologia della
gamification.

DESCRIZIONE

Attivita di gioco a squadre sulla raccolta differenziata: “Il rifiuto dove lo metto?”
Attraverso le attivita di gioco i bambini imparano a effettuare una corretta raccolta differenziata.

Descrizione dell’attivita: collocazione del rifiuto nel contenitore giusto .

(QZIONI DOCENTE ALUNNI TEMPI \

INIZIO Predispone il setting: 15 minuti
- preparare una serie di tipologie di rifiuti e
contenitori campane
-prepara dei premi per la squadra vincitrice
(medaglia, attestato...)

ATTIVITA' Spiega il gioco Divisi in gruppi ai quali 60 minuti
viene consegnata una
. . . scatola con i rifivti e
Misura i J[emp| tutti i contenitori per
la raccolta
Premia la squadra vincitrice differenziata

Premia il vincitore della classe m:Lg[%@&Opghfoﬂg‘co
correttamente tuttii
rifiuti assegnati nelle
campane giuste
supera la prima fase

Tutti i componenti del
gruppo vincitore
vengono bendati e
viene fornita una
nuova scatola piena di
rifiuti, ogni alunno
pesca ad occhi chiusi
e cerca di riconoscere
il materiale di
composizione del
rifiuto e la relativa
campana
Vince I'alunno che
riconosce al tatto e
all’olfatto il maggior
numero di materiali e

K contenitore )
CONCLUSIONE STRUMENTI E RISORSE

La realizzazione di questa attivitd attraverso il gamification i Ambiente: in presenza, aula o spazio
bambini imparano a differenziare correttamente i rifiuti. aperto.
Documenta 'attivitd tramite foto o
video e condividi il link sulla
piattaforma.




