
ACTIVITY
PLAN

Città dei cestini

SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO

GOALS

DOCENTE ALUNNI TEMPI

INIZIO Predispone il setting:
- accede al quiz (precedentemente creato)

- distribuisce i dispositivi elettronici
- illustra le regole del gioco

Ascoltano e
imparano le

regole d-
Osservano e
ascoltano la

spiegazione del
gioco

-prendono
possesso del
dispositivo
del gioco 

20 minuti

ATTIVITA' -Proietta sullo schermo il codice per l’accesso
dei partecipanti
-Conduce il quiz

-Mostra la graduatoria finale
-Riflette con gli alunni sui risultati

-Assegna il premio ai primi tre classificati

-Si collegano al
sito

-Inseriscono il
codice di accesso
-Rispondono alle

domande

100 minuti

AZIONI

Attività di gioco individuale o a squadre sulla raccolta differenziata: “Il rifiuto dove lo metto?”

Attraverso le attività di gioco con Kahoot (link: https://kahoot.it/) gli alunni imparano a effettuare una corretta
raccolta differenziata.

 Descrizione dell’attività:Il docente conduce un quiz proiettato su uno schermo e gli studenti dovranno rispondere,
utilizzando propri smartphone o tablet come pulsanti, il più velocemente possibile.

Classe singola  

Quella che segue è una proposta che si sviluppa con la gamification

DESCRIZIONE

PROTAGONISTI DELLA SFIDA

STRUMENTI E RISORSE
Ambiente: In presenza, aula o spazio
aperto
Realizza un video con i momenti più
significativi dell’attività e condividi il link
sulla piattaforma!

CONCLUSIONE
Questa attività permette a tutti i bambini di sviluppare l’aspetto
affascinante e "gustoso" del Coding Unplugged, Si alimenta la
creatività e la fantasia, allenando il pensiero computazionale, si
avvicina il bambino alla risoluzione di problemi e si rende stimolante
l’incontro con le stagioni, i colori e i sapori. Un pretesto per giocare,
creare, inventare, esprimersi, sviluppare il pensiero critico e
soprattutto…stare bene insieme.

TEMATICHE: Risorse naturali, riduzione della
produzione dei rifiuti, spreco alimentare 
METODOLOGIA PROPOSTA: Gamification

https://kahoot.it/

